
104 學年(下)亮點計畫參與教師反思記錄                               日期：105 年 3 月 2 日 

參與學校名稱： 新北市新莊區中港國小 

參與教授： 台北市社子國小孫德蘭老師 

 

1. 這次工作坊的學習目標是什麼？ 

(1)本校參與數學亮點成員均為 1~6 年級導師，預定本學期以「數學好好玩奠基課程」為教師增 

  能重點目標。 

(2)經孫老師建議：本學期將實施 4 次課程(每次 3 小時)，可先以中年級數學活動師授課內容為主， 

  並連續進行 2 個周三下午(3 月份及 4 月份亮點時間共計 6 小時)，全程參與此 2 次課程者，由孫 

  老師協助與師大聯繫與確認：「直接在地培訓，取得師大辦理之中年級數學活動師證書」，故本 

  次目標為參與教師藉由此課程習得「數學活動師─中年級組」之模組課程：(1)數字變變變、 

  (2)七巧板大拼排、(3)分數樸克牌。 

 

2. 簡述這個工作坊的歷程。 

(1)孫老師先對「師大之數學活動師」整體計畫進行簡介 

(2)中年級數學活動師模組課程之引導、教學、實作、檢討與省思 

A. 數字變變變： 

核心概念 位值概念的建立 

適用年級 位值_國小三年級 

活動目標 理解位值概念，並能進行四位數的大小比較 

活動器材 數字卡 1 組 1 份(數字 0-9，共 10 張) 

數字變變變~ 

活動一  

數字變變變~ 

活動二 
 

數字變變變~ 

活動三 

數字排列比賽(3 戰) 

比大 

比小 



數字變變變~ 

活動四 

 

 

B. 七巧板大拼排 

核心概念 
加強「拼排」和「重組」的具體操作經驗，以利「三角形、平行四邊形與梯形」

面積公式的理解。 

適用年級 圖形重組_國小三/五年級 

活動目標 
1.認識「七巧板」中各種的圖形的構成要素及初探複合圖形。 

2.能運用圖形構成要素關係，作合理之拼排重組，並作簡單之推論。 

活動器材 七巧板(每生 1 副) 

七巧板大拼排

~活動一 

1.排成正方形 

2.圖形的分類探討： 

一張正方形切割後的七巧板圖形， 

可以怎麼分類？你是怎麼分的？ 

 

 

七巧板大拼排

~活動二 

                    

七巧板大拼排

~活動三 

拼排圖形並命名 

2 片 、3 片 

七巧板大拼排

~活動四 

小組活動(2 人 1 組)完成學習單                    

 



七巧板大拼排

~活動五 

歸納和討論 

哪兩個圖形可以排成正方形？ 

七巧板大拼排

~活動六 

移動一張圖卡變圖形 

 

 

C. 分數樸克牌：分數心臟病 

    

3. 對此次工作坊有哪些收穫？(如：教材、教法、策略…等) 

如果要實際用在教學，預計進行的想法或規劃？ 

教 

材 

數字卡 利用位值概念讓一年級小朋友更清楚十位和個位的位置在哪裡，彼此的關係

及大小是什麼，利用遊戲的方式，讓小朋友會對數字位值的抽象概念釐清。

經此研習，我對低年級數學遊戲更有想法，也可以自己設計更符合班級學童

的遊戲方式。 

七巧板 1.七巧板可用於課前引起動機。 

2.可用在課程後的練習或補救教學時用。 

分數樸克牌 1.「分數撲克牌」是非常有創意的教具，想購入分數卡，讓學生更了解分數

的概念。 

2.分數撲克牌可以在中年級初步學習分數時使用。 

3.四下數學第二單元"分數的加減和整數倍"可運用分數撲克牌讓學生練習同

分母分數的加法和大小比較。 

4.高年級可利用分數卡當玩遊戲兼複習功用。 

 

教

法 

數字卡 1.數字卡可以用在數的比大小.數值的建立 

本次講師教授的四位數比大小，我可修改為二位數大小的比較，以適用於二年

級的第一單元 100 以內的數。 

七巧板 七巧板用在全等圖形.四邊形.三角形等單元 



利用七巧板進行分組的數學活動 

分數樸克牌 利用樸克牌來進行分組的數學活動 

教

學

策

略 

1.運用分數撲克牌以桌遊的方式，能提高學生分數學習的興趣,激發學生思考。 

2.經過孫老師的說明與實務的操作，讓我們對於教具的使用更加清楚。 

3.數字卡遊戲可改善學生對位值概念不清楚的迷思 

 

4. 這次讓大家感動和困惑的有哪些？ 

(1) 感動 

 A.研習氣氛熱絡，全程沒有冷場。將講師的活動帶回課堂上，學生反應也熱烈，以分數撲克牌作 

為課本教學後的成效檢驗，寓教於樂，值得推廣。 

B.老師教的「七巧板」和「分數撲克牌」真的好好玩！由於班上大多數孩子都有用撲克牌玩過「撿 

  紅點」，當我拿出「分數撲克牌」，他們很容易進入情況，玩得不亦樂乎！甚至有學生說，這「分 

  數撲克牌」也可以拿來玩「心臟病」呦！你說，這是不是太棒了！   

C. 透過日常生活常見的撲克牌遊戲，學習同分母分數大小和加法，學生一定可以玩樂中學習。     

   感動...得知新的教具利於學生初步學習分數的概念。原來生活中簡單的數學概念，利用活動 

   變得有趣。  

D. 遊戲學數學，可以提高學習的興趣，幫助孩子建構概念與熟練技巧，不過老師要很清楚活動 

   背後的涵義。我真的很高興有機會接觸這些遊戲，也會找時間讓學生玩玩。   

E. 本次的研習玩得很開心，將撲克牌的遊戲運用在分數的教學上，達到寓教於樂，若我們的數 

學都可以運用遊戲式的方式學習，數學的補救班應該會招不到學生吧!   

F.謝謝老師提供之數學桌遊，數學課變得更活潑、不再枯燥，也讓我們也能善用在教學當中，如 

   有機會就會嘗試看看！  

(2) 困惑 

 A.我對撲克牌不熟悉，所以相關的撲克牌玩法完全不清楚，所以遊戲規則會搞不清楚。   

B.若在補救教學上面，是否在實施上會稍有困難?   

C.自己在學習過程當中，遊戲規則已很多，那用於低成就學生合適嗎?   

D.若要在教室中分組進行數學遊戲，對我而言較為困難的部分是，必須準備足夠的材料份數 

E.討論時間過長是否會影響教學進度。 

F.討論時教室的音量是否會影響其他班級。 "   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



新北市立中港國小 104學年度第二學期數學亮點活動剪影 
【數學亮點 第  1  次 1050302】 

  

說明 1：校長蒞場歡迎孫老師到校指導，並為成員

打氣。 

說明 2：孫老師為成員進行「師大數學奠基活動」

課程內容簡介。 

  

  

  

說明 3：孫老師帶著成成員進行「數字變變變」模組課程解說、引導、實作、與回饋、補充說明。 



新北市立中港國小 104學年度第二學期數學亮點活動剪影 
【數學亮點 第  1  次 1050302】 

  

  

  

  

說明 4：孫老師帶著成成員進行「七巧板大拼排」模組課程解說、引導、實作、與回饋、補充說明。 



新北市立中港國小 104學年度第二學期數學亮點活動剪影 
【數學亮點 第  1  次 1050302】 

  

  

  

  

說明 5：孫老師帶著成成員進行「分數樸克牌」模組課程解說、引導、實作、與回饋、補充說明。 

 








