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1、 本領域每週學習節數（1）節，列入彈性課程，共﹙20﹚節。

2、 本學期學習目標：
1. 能引發學習電腦的動機及興趣

2. 能具有基本的電腦操作能力

3. 能應用電腦資訊習得更廣泛的知識
4. 能建立電腦繪圖的基本概念。
5. 能熟悉非常好色軟體操作。

6. 能瞭解點陣圖與向量圖的特性。

7. 能認識自由軟體Inkscape的基本介面。

8. 能基本繪圖工具的功能。
9. 能繪製幾何圖形並組合應用。
10. 能建置圖層概念。

11. 能應用各式工具美化版面。

12. 能運用電腦資訊科技更有效率習得其他各學科知識。
13. 能靈活將電腦資訊科技應用於日常生活中。
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三、本學期學習能力架構：
[image: image4.jpg]


[image: image5.jpg]


[image: image6.jpg]


[image: image7.jpg]




四、本學期課程架構： 


 



四、本學期課程內涵：      【藍色】—學校特色課程        【紅色】—重要教育工作       【綠色】—自由軟體課程
	教學期程
	能力指標
	教學內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第1週
第2週
第3週
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。 

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。
	【主題一】  中港愛心小天使
活動一、認識名片

1. 播放「名片製作」教學檔。

2. 教師說明名片設計重點。（如顏色、文字、插圖等等…）

3. 教師說明名片設計內容。（姓名、個人大頭照、生日、品德宣言，如：友愛、負責、禮貌……）

活動二、製作愛心小天使名片

引導學生來使用非常好色軟體名片功能，練習以下技巧：

1.名片背景的設計，如加入插畫、圖片

  更改等。

2.標題及文字的運用技巧。

3.更換及複製插畫。

4.圖片的加入與旋轉。

5.列印設定及多筆資料合併列印。

活動三、名片使用注意事項

1. 名片個資的保護。
2. 交換名片的禮儀。

3. 交換名片的對象。

4. 教師解釋何謂個資及保護個資的重要性。

	3
	新北市資訊安全與倫理教學網

http://tedl.ntpc.edu.tw/infosense/student/main.html 
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	1.融入品德教育

2.校園網路倫理教育計畫



	第4週
第5週
第6週
	2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、磁碟的使用、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

2-2-3 認識鍵盤、特殊鍵的使用，會英文輸入與一種中文輸入。

3-2-1能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。


	【主題二】  世界地球日海報
活動一、認識世界地球日

1. 老師透過「維基百科」說明4月22日世界地球日的由來與意義。

2. 指導學生認識世界地球日標誌。


活動二、世界地球日海報製作

以範例模式—好書交換活動海報，引導學生來使用非常好色軟體海報功能，練習以下技巧：

1.引導學生了解美工設計的流程。

2.工具盒的運用，如框線、網色、物件

  複製、物件組合、物件上鎖等。

3.插畫的選取與加入。

4.標題的加入與特效變化。

5.文字的加入與調整。

6.分割列印技巧練習。

活動三、學生作品欣賞

1. 請學生發表製作心得。

2. 請學生欣賞他人作品，並說出喜歡之處與原因。
	3
	1.學園國際版課本教材 第五課  

「海報宣傳最吸睛」
2.輔助範例光碟。

3.新北市數位學習影音網

http://estudy.ntpc.edu.tw/Page/Index.aspx 

	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	融入環境教育課程

	第7週
第8週
第9週
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

2-2-3 能正確使用儲存設備。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

4-2-1 能操作常用瀏覽器的基本功能。

	【主題三】開啟Inkscape自由新國度
活動一、認識自由軟體 

1.指導學生瀏覽「教育部自由軟體應用諮詢中心」網站。

2.讓學生了解自由軟體的定義、類型與四大自由的定義。

3.教師解釋什麼是自由軟體？

· 何謂自由軟體？ 

· 相對於常用商業軟體的自由軟體有哪些？ 

· 為什麼要使用自由軟體？ 

· 自由軟體不用錢？ 

· 為什麼有人要開發出自由軟體給大家用？ 

· 我如何知道使用的軟體是不是自由軟體？ 

· 複製使用自由軟體會不會侵犯智慧財產權？ 

· 我可以從哪裡知道有哪些自由軟體可以使用？ 

· 自由軟體很難嗎？我不會使用怎麼辦？  

· 用自由軟體寫的作業，別人看得到嗎？  

· 什麼是開放文件(檔)格式？

· 安裝這些軟體會不會弄壞我的電腦？  

· 使用軟體有問題時，我可以問誰？

活動二、認識自由繪圖軟體Inkscape
1. 瀏覽範例圖片。
2. 了解向量圖和點陣圖有什麼不一樣
3. 學習下載安裝Inkscape軟體
4. 練習開啟Inkscape視窗
5. 認識Inkscape的操作介面
6. 知道如何調整畫布大小和方向
7. 練習縮放視窗的比例大小

8. 開始畫畫，先加入數個正方形與矩形，設定顏色，組合為螃蟹的身體和腳

9. 再加入圓形，調整大小和顏色，組合為眼睛
10. 再利用圓形設定起點角度，並拖曳旋轉角度，完成螃蟹的鰲

11. 練習儲存檔案，知道如何建立自己的作品資料夾

	3
	1.教育部國中小校園自由軟體應用諮詢中心

http://ossacc.moe.edu.tw/?open
2.澎湖人自由軟體交流網

http://www.phcno1.net/
3. 自編教材軟體對照表
	1. 口頭問答

2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀
	自由軟體課程

	第10週
第11週
第12週
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

2-2-3 能正確使用儲存設備。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

「藝術與人文」

1-3-5結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	【主題四】 趣味創意貼貼樂
1. 知道什麼是圖層，了解有哪一些優點功能，和圖層上的按鈕圖示所代表的意義
2. 學會開啟的範例檔
3. 練習設定圖層，將不用的圖層鎖上，並更改圖層名稱
4. 學會如何新增圖層，並在新圖層上繪製多邊形
5. 再新增圖層，加入星形物件，設定物件的邊框
6. 再新增圖層，加入三角形
7. 利用複製貼上多新增一個三角形，再調整大小位置設定邊框模糊
8. 調整兩個三角形物件的順序，創造出陰影效果
8. 再新增圖層，加入四邊形，設定旋轉角度
9. 再設計漂亮的漸層色彩
10 學會另存新檔
【期中多元評量】

	3
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。
	1.口頭問答
2.操作練習
3.學習評量
	

	第13週
第14週
第15週
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

2-2-3 能正確使用儲存設備。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

「藝術與人文」

1-3-5結合科技，開發新的創作經驗與方向。
	【主題五】 神奇魔法工具箱
1. 瞭解群組和路徑加法的區別
2. 練習匯入範例圖檔
3. 將迷宮的圍牆物件，利用對齊與分佈功能，設定排好位置
4. 知道物件的錨點，在對齊物件上代表何種用處
5. 認識路徑相加的基本概念
6. 利用路徑相加功能，將兩個外牆和柱子結合一起
7. 認識路徑減去的基本概念
8. 利用路徑減去，先畫出一個圓形，再將牆面變成圓弧狀
9. 認識路徑交集的基本概念
10.先畫出兩個圓形物件，並重疊擺放，再利用路徑交集，只保留重疊位置的物件圖案
11. 利用節點，修改物件的形狀，完成內牆
13. 再將內牆物件利用各種旋轉角度，創造出複雜的迷宮牆面
14. 最後學習如何將物件群組起來
	3
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。
	1. 口頭問答

2. 操作練習

3. 學習評量 
	

	第16週
第17週
第18週
第19週
第20週
	2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

2-2-3 能正確使用儲存設備。
2-2-6 能熟練中英文輸入。
3-2-2 能操作印表機輸出資料。
3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

「語文(國語文)」

1-3-3-2能運用注音輸入的方法，處理資料，提升語文學習效能。
	【主題六】生活創意設計家

活動一、確認主題

1.確認主題構圖，以簡潔的構圖來表現主題意涵。
2.搜尋主題圖片。

活動二、繪製主題
1..新建檔案，設定尺寸5cm*5cm。

2.繪製主題內容：

(1)以字為主：姓名、代表字

(2)以圖為主：自畫像、代表圖像、幾何圖案

(3)圖文並用

3.使用Inkscape工具繪製。

4.應用工具箱及圖層方式編輯圖片。
5.文字內容、大小、顏色、字體調整。

6.儲存檔案，副檔名SVG（向量檔）。

活動三、印製成品

1.雷雕成品輸出。

2作品加工應用：鑰匙圈、磁鐵、別針、其它….。

活動四、作品欣賞與分享
1.將學生設計圖檔與完成作品製成電子書。

2.設計圖與實際成品的比較。
3.作品欣賞。
4.投票選出人氣作品。
5.學生想法討論與分享。
6.從作品的優點歸納出成功作品的原因。
【期末多元評量】

	5
	1.無限可能版課本教材。
2.輔助範例光碟。

	1. 口頭問答

2. 操作練習

3. 學習評量

4. 相互觀摩
	


	商業軟體  自由軟體  軟體對照表

	軟體類別
	商業軟體名稱
	自由軟體名稱

	作業系統
	Windows7、 10
	Linux、FreeBSD

	文書排版
	Word
	OOoWriter

	簡報軟體
	PowerPoint
	OOoImpress

	繪圖軟體
	PhotoImpact、PhotoShop
	OooDraw、GIMP、Inkscape、FreeMind

	資料庫管理
	Access
	OOoBase

	試算分析
	Excel
	OOoCalc

	瀏覽器
	IE、Chrome
	FireFox

	網頁製作
	FrontPage、Namo、Dreamweaver
	NCU

	壓縮軟體
	Winzip、WinRAR
	7-Zip

	多媒體
	MediaPlayer
	Mplayer、VLC、Audacity

	檔案傳輸
	WS-FTP
	FileZilla
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美化與欣賞成品，分享與討論





建置圖層概念、工具箱與路徑應用





認識自由軟體及其特性





認識點陣圖與向量圖





將構想轉化為成品應用於生活當中








生活成品應用








美感知能培養








繪圖工具練習








自由軟體宣導








圖檔概念建立軟體








非常好色設計家





Inkscape 繪圖魔法四部曲





主題三


開啟Inkscape


自由新國度





主題五


神奇魔法


工具箱





主題一


中港


愛心小天使





主題二


世界地球日


海報設計





主題六


生活創意


設計家





主題四


趣味創意


貼貼樂





開啟空白範本


加入背景


工具盒運用


加入插畫


加入標題


加入文字


海報列印


儲存檔案





設計名片背景


標題及文字的運用


更換及複製插畫


加入及旋轉圖片 


列印選項設定


多筆資料合併列印


儲存檔案





群組與路徑加法的區別


匯入圖檔


對齊與分佈


路徑相加與減去


路徑交集


旋轉變形與群組


儲存SVG向量圖片





圖層真神奇


開啟舊檔


圖層設定與新增


設定物件邊框


複製貼上、物件與順序


旋轉物件與漸層應用





建立新檔案


確認檔案尺寸


繪製主題


使用工具箱：畫筆、形狀、路徑


檢視檔案


使用雷雕機輸出


成品應用





自由軟體與向量圖的概念


下載與安裝Inkscape


介紹Inkscape繪圖工具


文件屬性與視窗縮放


遊戲時間—開始畫畫囉


儲存檔案








